Практикум по презентациям и графике

Общая схема работы группы презентаций следующая. На основной презентации имеется несколько меняющихся или движущихся объектов. Клик мышкой на одних приводит к переходу на заданные кадры основной презентации, например, на первый или последний. Клик мышкой на другие объекты приводит к переходу на дополнительные презентации. Если кликов нет, то презентация проходит все кадры от начала до конца без ответвлений. При этом объекты постоянно видоизменяются и передвигаются.

Практикум состоит из восьми работ, рассчитанных на 8 занятий.

1. Построение группы презентаций из пустых кадров.

2. Рисование фона презентаций в простом графическом редакторе.

3. Создание движущегося или меняющегося объекта в редакторе анимаций.

4. Размещение фона и меняющихся объектов на первом кадре основной и дополнительных презентаций.

5. Создание ссылок с объектов основной презентации на ее начало и конец, а также на первые кадры дополнительных презентаций.

6. Обеспечение движения объектов при смене кадров основной и дополнительных презентаций.

7. Подбор и реализация звукового сопровождения в основной и дополнительных презентациях.

8. Регулировка скорости показа кадров. Отладка презентации.

Практикум по ворду. 

1. Вставки и внедрения.

2. Форматирование абзацев. Колонтитулы.

3. Рисование. Ворд-арт. Стандартные фигуры.

4. Таблицы.

5. Стили.

6. Оглавление.

7. Алфавитный указатель.

8. Список литературы.

9. Сканирование и расшифровка.

Практикум по операционным системам (Моя дискета)

1. Форматирование дискеты.

2. Создание загрузочной дискеты.

3. Дефрагментация и другие служебные функции.

4. Файл-менеджеры (нортон).

5. Проверка на вирусы.

6. Параметры компьютера.

7. Формирование файловой системы.

8. Поиск файлов. Операции с файлами. Архивирование.

Практикум по основам ЭВМ (Мой калькулятор)

1. Калькулятор-справочник.

2. Объемы информации (в тексте, графике, звуках, кластерах).

3. Работа схем компьютера: и, или, не, полусумматор, триггер.

4. Шифровальщик (числовые коды символов).

5. Перевод чисел в другие системы счисления.

6. Арифметические операции в системах счисления.

7. Таблицы истинности логических функций.

8. Логические законы и функции.

Практикум по сетям (мой сайт)

1. Регистрация.

2. Титульная страница. Счетчик. Редактирование.

3. Общение: гостевая, форум, чат, голосование.

4. Информационные страницы: ссылки, деловая, фотоальбом.

5. Почта.

6. Поиск в сети: http, ftp. Архивирование.

7. Загрузка файлов.

8. Сбор сведений: анкета, сообщество.

Практикум по HTML (дополнения сайта)

1. Цвета. Фон. Музыка. Бегущая строка.

2. Графика и анимация.

3. Форматирование текста.

4. Ссылки.

5. Таблицы (для меню и форматирования).

6. Карта-меню.

7. Анкета (изменение формата).

8. Сменяемые страницы.

