Работа 6:
Полоса прокрутки (для задавания горизонтальной скорости)

Задание:
Создать ниже объекта Выпадающий список объект Полоса прокрутки (Движок). Этот движок будет использоваться для задания горизонтальной скорости бросаемого тела.

Ход работы:

1. В левом окне щелкните на объекте Полоса прокрутки (HScrollBar), расположенным под объектом Выпадающий список. Крестиком мыши создайте Движок на форме. Расположите его ниже Выпадающего списка. В правом окне измените свойство Имя на Skor, свойство Min на 0, а свойство Max на 10.

2. В левом окне щелкните на объекте Надпись (Label), выглядещем как буква А. Крестиком мыши создайте окно надписи на форме. Расположите его выше Движка. В правом окне измените свойство Caption на «Горизонтальная скорость».

1. Дважды щелкните на форме и в появившееся окно внесите следующий код в тело кода кнопки (перед End Sub):

Call gorsk(vg, x, y) ' задаем гориз.скорость и координаты

4. Ниже всего имеющегося кода внесите следующий код:

'=== задаем горизонтальную скорость полосой прокрутки ===

Sub gorsk(vg, x, y)

vg = skor.Value

x = -10

y = 10

End Sub

5.Вид формы будет следующим:
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