Урок-ролевая игра

Тема: История развития программного обеспечения

Учитель: Сегодня будет проведена ролевая игра, называется она "Сотворение компьютерного мира". Вы будете одними из творцов виртуального мира. Вы наверняка знаете много имен тех людей которые приложили свои усилия для создания компьютеров и программного обеспечения. На сегодняшнем уроке мы  увидим, как нелегко приходится создателям в условиях жесткой конкуренции.

Цель игры найти преимущества именно вашей компании в сравнении с вашим конкурентом. Вам нужно будет назвать изобретения этих людей и какие преимущества они предоставляют. Сейчас Вы можете воспользоваться интернетом для поиска нужной Вам информации. 

Билл Гейтс(Microsoft) VS Питер Нортон

Тим Бернерс-ли (WWW) VS Hacker
Гордоном Муром (Intel) VS Стивеном Пауелем Джонсом (Macintosh).

Ученики: Ищут материалы по отдельным личностям и собирают их в файлы.

Учитель: А сейчас разбирайте роли тех людей, с которыми чувствуете большую общность и постарайтесь отстоять их позиции и достижения в парных дискуссиях. Пары дискутируют в следующем порядке: Гейтс и Нортон, Тим Бернес Ли и Хаскер, Мур и Джонсон.

Ученики: Задают друг другу вопросы и отвечают на них. Высказывают возражения сопернику.

Учитель: Оценивает вопросы и выступления учащихся.

Подведем итоги. В парах победили: Гейтс, Тим Бернес Ли и Мур.

Молодцы! Хорошо все поработали. 

