Урок-суд 

«Суд над Интернетом»

Тема: Позитивно или отрицательно влияние Интернета.

Учитель: Сегодня будет проведена ролевая игра, называется она "Суд над Интернетом". Вы будете защищать и обвинять Интернет, то есть искать доводы в защиту Интернета или же рассказывать о негативных последствиях его использования.  На сегодняшнем уроке мы  сделаем вывод о том, позитивно ли влияние Интернета или оно несёт отрицательный характер.

Цель игры изучить информацию об Интернете, о правовых аспектах работы с информацией на основе самостоятельного поиска и осмысления дополнительного материала для игры. Сейчас Вы можете воспользоваться Интернетом для поиска нужной Вам информации, а также материалами,  лежащими в папке…   

В конце урока все получат отметки. Посмотрите на экран, там вы увидите критерии по которым я буду выставлять баллы либо 1 либо 0, в зависимости от выполнения данного критерия. Последний столбец - это сумма ваших баллов, а следовательно ваша отметка за урок.

Критерии:

· Полнота и правильность выступления;

· Доказательность и аргументированность выступления;

· Умение действовать по заданному алгоритму(выступать в порядке, указанном в сценарии);

· Уверенность и самостоятельность в выполнении работы;

· Творческий характер выполнения работы.

Для начала распределим роли, и в соответствии с этим темы: 

Судья, прокурор – учитель;

Обвиняемый-интернет - 1 человек;

Определения:

HTML-

Web-страница – 

World wide web – 

Брандмауэр – 

Браузер – 

Гиперссылка – 

Домен – 

Модем – 

Провайдер –

Что сегодня представляет собой глобальная сеть.
Адвокат - 1 человек; 

О пользе образованию от интернета; 

Существование интернет-центров;

Свидетели защиты -  3 человека;

История возникновения интернета;

Развитие малого бизнеса в сети интернет;

Свидетели обвинения - 5 человек;

Преступления хакеров в сети интернет;

Мошенничества в сети интернет;
Пользователь - 2 человека;

Электронная почта, информационные ресурсы, видео – и телеконференции, доска объявлений.

Ученики: Ищут материалы в пользу и против интернета.

Учитель: Ученики играют по следующему сценарию:

Сценарий игры:

Прокурор  спрашивает, когда и как появился интернет?

Свидетель защиты (1) рассказывает об истории возникновения интернета.

Прокурор  просит вызвать свидетелей обвинения для рассаказа о преступлениях, совершаемых в сети.

Свидетели обвинения (3) рассказывают о преступлениях хакеров в сети интернет.

Прокурор  просит вызвать свидетелей обвинения для рассаказа о мошенничествах, совершаемых в сети.

Свидетели обвинения (2) рассказывают о мошенничествах в сети интернет.

Адвокат  возражает и просит вызвать свидетелей защиты для рассаказа о деловом мире в интернете.

Свидетели защиты (2) рассказывают о развити малого бизнеса в сети интернет.

Прокурор просит обвиняемого-интернет объяснить непонятные иностранные слова. 

Интернет: 

HTML-

Web-страница – 

World wide web – 

Брандмауэр – 

Браузер – 

Гиперссылка – 

Домен – 

Модем – 

Провайдер – 

Адвокат рассказывает о пользе образованию от интернета.

Прокурор сомневается над общедоступностью интернета (дополнительное оборудование + оплата).

Адвокат рассказывает о существовании интернет-центроов.

Судья просит рассказать о дополнительных возможностях интернета.

Пользователи(4) рассказывает об электронной почте, информационные ресурсы, видео – и телеконференции, доски объявлений.

Судья предоставляет обвиняемому-интернету последнее слово.

Интернет кратко рассказывает, что сегодня представляет собой глобальная сеть.

Судья выносит вердикт.

Ученики: Играют по сценарию со своими словами.

Учитель: Оценивает вопросы и выступления учащихся. Подводит итоги. 

Тема урока: обобщение темы «Компьютерные сети.
Интернет».
Тип урока: обобщающий урок.
Форма: ролевая игра «Суд над Интернетом».

Цели урока:
• повторить и обобщить знания о компьютерных сетях и Интернете, о правовых аспектах рабо​ты с информацией на основе самостоятельного поиска и осмысления дополнительного материа​ла для игры.
• развитие познавательного интереса, творческой активности учащихся;
• развитие у школьников умения излагать мыс​ли, моделировать ситуацию;..
• повторение и закрепление основного программ​ного материала, выраженного в неординарных ситуациях;
• воспитать уважение к оппоненту, умение дос​тойно вести дискуссию, стойкость, волю к победе, на​ходчивость, умение работать в команде
Задачи урока:
1. Воспитательная — развитие познавательного интереса, логического мышления.
2 Обучающая — обобщение и повторение знаний по теме.
3. Развивающая — памяти, внимательности.
