Тема урока: «Угадай понятие».

Учитель: Здравствуйте. Сегодня у нас будет очень необычный урок – мы будем вспоминать, повторять, а затем угадывать понятия из курса информатики. 

Учитель: Давайте приступим. В конце урока каждый из вас получит отметку. Она будет составлена из выполнения всех заданий. Отметки за каждое задание мы будет впечатывать в эту таблицу:

	ФИ
	1 задание
	2 задание
	3 задание
	ИТОГ
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	0


Учитель: Критерии оценивания каждого задания я буду говорить по ходу урока. Итак, в самом начале я предлагаю немного разминки. Для того, чтобы угадывать понятия, нужно их знать. Поэтому первым делом надо повторить уже изученные вами понятия из курса информатики. Сядьте за компьютеры, откройте на сетевом диске файл «Кроссворд». Судя по названию уже понятно, что ваше задание – разгадать кроссворд. По ходу урока вы будете получать за выполнение заданий баллы, которые будут вписываться в эту таблицу. По количеству баллов и будет составлена ваша отметка за урок. Приступайте к выполнению задания.
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(в таком виде ученики увидят кроссворд)
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(так выглядит кроссворд в готовом виде)

Учитель: по горизонтали: 

1. Международная компьютерная система связи.

2. Знак, обозначающий число.

3. Множество символов,  используемых в языках (в том числе в языках программирования).

4. Мигающий указатель на экране, определяющий позицию выводимого символа.

5. Машина с человекоподобными действиями, управляемая по программе.

По вертикали:

1. Единица измерения информации.

2. Повторение одних и тех же операторов.

3. Карточка или листок с содержанием вопросов на экзамене.

4. Основное электронное устройство компьютера.

5. Цифра двоичной системы счисления.

6. устройство вывода информации.

Ученики: (после каждого вопроса они впечатывают в нужные ячейки правильные слова).

Учитель: (вбивает отметки в таблицу оценивания).  Все понятия вам знакомы?

Ученики: Да.

Учитель: Мы немного потренировались, так что теперь приступим к основной части урока. Как вы помните, тема нашего урока -  «Угадай понятие». Сейчас я вам расскажу, как мы будем это делать. Работать мы будем с понятиями, угаданными вами в кроссворде. На примере одного из этих понятий я вам покажу, как мы будем работать дальше. Итак, например, я загадала понятие. Вам его нужно отгадать. Отгадывать можно, только задавая вопросы, на которые я вам буду отвечать «да» или «нет». Смысл работы – отгадать понятие с наименьшего числа вопросов. Для этого вопросы нужно подбирать определенным образом: каждый вопрос должен уменьшать область отгадывания. 

Учитель: Предположим, кто-то из вас загадал понятие «принтер». Каким бы образом я строила свои вопросы?  Первый вопрос, как правила, должен быть определяющим. В курсе информационных технологий есть области: работа с графикой, работа с текстом, работа с БД, работа с таблицами; техника, логика. Можно делить на конкретное и абстрактное, на осязаемые и неосязаемые и т.д. Очень важно продумать логически каждый вопрос, чтобы он уменьшал вероятность максимально. 

1. это осязаемый предмет? (да)

2. он связан с вводом информации? (нет)

3. это монитор? (нет)

4. это принтер? (да)

Учитель: (по ходу каждого вопроса учитель дает свои комментарии).

Учитель: Я предлагаю вам загадать одно из понятий кроссворда, а мы будем угадывать. Кто хочет попробовать?

(вызывается один ученик или учитель выбирает ученика).

Учитель с учениками угадывают понятия, учитель по ходу дает свои комментарии.

Учитель: У кого есть вопросы по ходу работы? (если возникают вопросы, учитель на них отвечает).

Учитель: Теперь я загадаю вам понятие, а вы будете угадывать. Мой вам совет: четко продумывайте вопросы, их должно быть минимально. Чем меньше вопросов, тем более логично построена цепочка, соответственно, те ученики получат высший балл за работу на уроке.

Учитель: (загадывает понятие «курсор»). Я загадала понятие, можете приступать к его разгадыванию.

Ученики: (примерный перечень вопросов):

1. это относится к информационным технологиям? (да)

2. это относится к графике? (нет)

3. к тексту? (да)

4. это элемент текстового редактора? (да)

5. панель инструментов? (нет)

6. это находится на рабочем поле? (да)

7. это курсор? (да)

Учитель: Хорошо, потренируемся еще на одном понятии, но теперь я возьму понятие не из кроссворда (учитель загадывает понятие «мышь»).

Ученики: Разгадывают, приводя соответствующие вопросы.

Учитель: Теперь каждый будет делать это индивидуально. Но для того, чтобы разгадывать, предлагаю вам между собой потренироваться в загадывании понятий.

Ученики: (несколько учеников загадывают по одному понятию из кроссворда, а остальные их разгадывают).

Учитель: Разбейтесь на пары. Каждому нужно загадать понятие, а другому разгадать, затем наоборот. Вы это будете делать на своих сайтах в гостевой книге.  

Ученики: (все ученики выполняют задание).

Учитель: А теперь мы сравним, что за какое количество вопросов отгадал понятие (в зависимости от количества вопросов учитель ставит каждому ученику соответствующее количество баллов). 

Учитель: Вы хорошо справились с предыдущим заданием, наверное, устали немного, поэтому наше последнее задание – игровое: нужно правильно угадать понятие, а затем разгадать ребус. Первая часть задания: я читаю 3 слова, связанных логически, а вам нужно продолжить цепочку еще одним словом. Предлагаю вам сеть за парты и записывать в тетради. 1. системный блок, клавиатура, мышь,…

Ученики: монитор.

Учитель: 2. Текстовый редактор, система управления базами данных, графический редактор, …

Ученики: табличный редактор.

Учитель: Удалить, вставить, вырезать, …

Ученики: копировать.

Учитель: сложение, вычитание, умножение, …

Ученики: деление.

Учитель: 2 часть задания состоит в разгадывании ребуса, но у вас получится его разгадать только в том случае, если все слова были угаданы вами верно. Возьмем второй слог последнего слова, добавим к нему третью букву 1 слова и последнюю букву 3 слова. У вас должно получиться то качество, с которым вам никак нельзя сталкиваться в учебе.

Ученики: Лень.

Учитель: В заключение урока посмотрим, как вы работали (учитель подводит итоги и выставляет отметки). 

Учитель: Всем спасибо за работу, до свидания. 
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